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Аннотация. В статье исследуется дидактический потенциал генеративного ис-

кусственного интеллекта (ГИИ) для создания цифровых образовательных ресурсов 
(ЦОР) по информатике в основной школе. Разработана структурированная модель 
использования инструментов ГИИ для разработки различных типов учебных матери-
алов, соотнесенная со структурой Библиотеки цифрового образовательного контента 
(БЦОК). Предложена авторская классификация образовательных ресурсов, создавае-
мых с помощью ГИИ, и приведены конкретные примеры педагогических промптов. 
Сделан вывод о том, что ГИИ выступает эффективным инструментом-ассистентом 
учителя, способным персонализировать обучение и обогатить Библиотеку цифрового 
образовательного контента, при условии обязательного педагогического контроля 
и верификации контента.
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Abstract. The article explores the didactic potential of generative artificial intelli-
gence (GenАI) for creating digital educational resources on computer science in secondary 
schools. A structured model of using GenАI tools for the development of various types 
of educational materials has been developed, correlated with the structure of the Library 
of digital Educational Content. The author’s classification of educational resources crea
ted with the help of GenAI is proposed, and specific examples of pedagogical initiatives 
are given. It is concluded that GenАI acts as an effective teacher’s assistant tool capable 
of personalizing learning and enriching the Library of digital educational content, subject 
to mandatory pedagogical control and content verification.. 
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Введение

Современный этап, характеризуемый цифровой трансформацией 
образования, определяет масштабное и системное обновление це-
лей, содержания, инструментов, методов и организационных форм 

учебной работы в развивающейся цифровой среде [1]. В рамках этого процесса 
ключевым компонентом информационно-образовательной среды становит-
ся «цифровой образовательный контент, под которым понимается вся со-
вокупность учебных материалов, распространяемых в электронном виде, 
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предназначенных для эксплуатации на цифровых устройствах и ориентиро-
ванных на реализацию современных моделей обучения» [2].

В педагогической литературе под ЦОР понимают «информационный 
источник, содержащий графическую, текстовую, цифровую, речевую, му-
зыкальную, видео-, фото- и другую информацию, направленный на реализа-
цию целей и задач современного образования» [3]. Как справедливо отмечает 
Л. Л. Босова [4], современный этап развития цифрового образовательного 
контента в России характеризуется верификацией содержания, использова
нием облачных технологий и интеграцией в единую информационную систему, 
ключевым элементом которой является БЦОК.

Предмет «Информатика» в основной школе, будучи по своей сути наукой 
о преобразовании информации, оказывается в эпицентре этих изменений. 
С одной стороны, он должен давать школьникам знания о принципах работы 
искусственного интеллекта (ИИ), а с другой — сам может быть трансформи-
рован с помощью этих инструментов.

Под ГИИ мы понимаем тип ИИ, способный интерпретировать (предостав-
лять информацию на основании запросов — например, об объектах на изо-
бражении или о проанализированном тексте) и создавать мультимодальные 
данные (тексты, изображения, видеоматериалы и т. п.) на уровне, сопостави-
мом с результатами интеллектуальной деятельности человека или превосхо-
дящем их1. Как отмечается в руководстве ЮНЕСКО [5], несмотря на способ-
ность «создавать новый контент, ГИИ не может генерировать новые идеи или 
решения проблем реального мира, поскольку не понимает объекты реального 
мира или социальные отношения, лежащие в основе языка».

Актуальность статьи обусловлена необходимостью методического осмыс-
ления и внедрения инструментов ГИИ в практику школьного преподавания 
информатики для повышения эффективности и индивидуализации обучения, 
что соответствует стратегическим направлениям цифровой трансформации 
образования в Российской Федерации2 и глобальной повестке ЮНЕСКО [5]. 
Как справедливо отмечается в научной литературе, потенциал ИИ для создания 
образовательных ресурсов в предметных областях активно обсуждается, одна-
ко его практическое применение в вузах и школах пока ограничено, несмотря 
на начавшиеся дискуссии [6; 7].

Данная работа позволяет решить проблему, которая заключается в отсут-
ствии систематизированного подхода к использованию ГИИ учителями-пред-
метниками, а также в наличии значительных педагогических и этических 

  1   �Указ Президента РФ от 10 октября 2019 г. № 490 «О развитии искусственного интеллекта 
в Российской Федерации» // Официальное интернет-представительство Президента России. 
URL: http://www.kremlin.ru/acts/bank/44731 (дата обращения: 14.07.2025).

  2   �Распоряжение Правительства РФ от 18 октября 2023 г. № 2894-р «Стратегическое направ-
ление в области цифровой трансформации образования, относящейся к сфере деятель-
ности Министерства просвещения Российской Федерации» // Гарант. URL: https://www.
garant.ru/products/ipo/prime/doc/407790373/ (дата обращения: 14.07.2025).
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рисков, связанных с его применением, таких как «галлюцинации» ИИ, на-
рушение авторских прав и усиление цифрового неравенства [8]. Кроме того, 
существующие платформы, такие как БЦОК3, хотя и предоставляют богатый 
верифицированный контент, зачастую не решают проблему создания целост-
ных, логически связанных электронных образовательных курсов, предлагая 
вместо этого набор разрозненных материалов к урокам [9]. Среди рисков, 
в частности, выделяются сокращение личностного взаимодействия и неква-
лифицированная система оценивания творческих работ студентов [10], что 
в полной мере относится и к школьной практике.

Цель подготовки авторской классификации — выявить, систематизиро-
вать и оценить возможности ГИИ для создания образовательных ресурсов 
по информатике, соотнеся их со структурой и типами материалов Библиотеки 
цифрового образовательного контента.

Методы исследования

Методологическую основу исследования составил комплекс теоретических 
методов:

−	 сравнительный анализ научной литературы, нормативных документов 
и практик использования ГИИ в образовании для выявления потенциалов и рисков;

−	 классификация и систематизация возможностей ГИИ по типам созда-
ваемых образовательных ресурсов, их дидактическим целям и соответствию 
типам материалов в БЦОК;

−	 моделирование структуры образовательных ресурсов, которые могут 
быть созданы с привлечением технологий ГИИ, на различных этапах урока 
информатики.

Эмпирической базой послужили отечественные и зарубежные публикации, 
посвященные цифровой трансформации образования, а также открытые доку-
менты и руководства (ЮНЕСКО, Минпросвещения России). Особое внимание 
уделялось анализу существующего опыта использования БЦОК, описанного 
в работах учителей-практиков [11–13].

Результаты исследования

Структура БЦОК определяется универсальным тематическим классификато-
ром (уровень образования, предмет, класс, тема) и включает два типа материалов:

1.	 Самостоятельные электронные образовательные материалы («закрытые» 
для модификации): мультимедийные и интерактивные элементы (тренажеры, 
виртуальные лаборатории, интерактивные тесты).

  3   �URL: https://моиуроки.рф/ (дата обращения: 14.07.2025).
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2.	 Составные образовательные ресурсы (допускающие модификацию 
учителем): цифровые опорные конспекты, выстроенные в логической после-
довательности освоения учебного материала.

ГИИ обладает потенциалом для создания ресурсов обоих типов. Его мож-
но использовать для оценки вербального поведения учащихся, создания ин-
дивидуальных заданий и тестов, адаптированных под способности каждого, 
разработки методических и дидактических материалов [5]. Однако это требует 
разработки четких методик и критериев их верификации перед возможным 
включением в БЦОК.

Практический опыт учителей-предметников подтверждает востребован-
ность таких материалов. Например, использование видеороликов и анимаций 
из БЦОК на уроках химии позволяет наглядно демонстрировать опыты, ко-
торые невозможно провести в школьной лаборатории, что повышает интерес 
и активность учащихся [11]. А опрос школьников, изучавших «Вероятность 
и статистику» с помощью материалов БЦОК, показал, что ученики особенно 
высоко ценят возможность самостоятельно изучить пропущенную тему, совре-
менные формулировки заданий и интерактивные элементы [12]. Это эмпириче-
ски доказывает потенциал цифрового контента в персонализации и повышении 
мотивации.

Для систематизации предлагается авторская классификация, связывающая 
тип образовательного ресурса, его дидактическую цель и пример конкретного 
инструмента ГИИ (табл.). Она рассматривается в рамках этапов деятельности 
учителя на уроке. Данная классификация напрямую соотносится с типами 
материалов, составляющих современную БЦОК, и этапами урока, на которые 
они ориентированы.

Данные таблицы свидетельствуют о том, что ГИИ охватывает практически 
все этапы урока, предусмотренные структурой БЦОК, которая реализует блоч-
но-модульную логику: вхождение в тему, объяснение нового материала, закрепле-
ние, практическое применение, контроль знаний и рефлексия. При этом каждый 
дидактический этап поддерживается конкретными инструментами, доступными 
в Российской Федерации или используемыми через образовательные каналы.

Так, для объяснения нового материала учитель может использовать 
YandexGPT или Gigachat для генерации понятных текстовых объяснений, 
а визуальные компоненты, такие как схемы, иллюстрации или инфографи-
ка, создавать с помощью российского генеративного сервиса «Шедеврум». 
Для быстрой разработки структурированных обучающих страниц и мини-кур-
сов эффективны Gamma.app и MagicSchool.ai, которые позволяют превратить 
текстовый промпт в интерактивный веб-ресурс без программирования.

На этапе закрепления и освоения знаний ключевую роль играют плат-
формы с встроенной ИИ-поддержкой, такие как «Яндекс Учебник», Quizizz 
и Curipod, а также специализированные педагогические ИИ-ассистенты – 
MagicSchool.ai, Edu-assist.me, предлагающие шаблоны заданий, дифференци-
рованных карточек и чек-листов.
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В рамках практической и проектной деятельности учащиеся могут рабо-
тать с визуальными конструкторами (Scratch, MIT App Inventor), а сопроводи-
тельные материалы (инструкции, сценарии симуляций, инструкции по оформ-
лению) создаются с помощью «Шедеврума», FusionBrain.ai (для изображений), 
Clipchamp (для видеоинструкций) и Gamma.app (для интерактивных проектных 
страниц).

Этап контроля и оценки обеспечивается в первую очередь через «Ян- 
декс Учебник», а также через Gigachat, YandexGPT, Edu-assist.me, которые 
помогают учителю разрабатывать рубрики и диагностические работы. Кро-
ме того, Suno AI открывает новые возможности для создания аудиозаданий, 
например, по теме «кодирование звука» или «анализ аудиосигналов», что 
расширяет мультимодальность контроля.

Наконец, на уровне методической поддержки учитель может полностью 
автоматизировать рутинные задачи: от составления сценариев уроков (Gigachat, 
YandexGPT, MagicSchool.ai, Edu-assist.me) до создания визуального сопро
вождения («Шедеврум», Clipchamp, FusionBrain.ai) и интерактивных презен-
таций (Gamma.app).

В качестве примеров эффективных промптов можно предложить следующие:
−	 Для объяснения нового материала (6 класс, тема «Алгоритмы»):
«Напиши короткое, понятное объяснение понятия “линейный алгоритм” 

для ученика 6 класса. Используй бытовой пример (например, приготовление 
бутерброда) и добавь 2–3 вопроса для проверки понимания».

−	 Для освоения знаний (8 класс, тема «Ветвления в Python»):
«Создай 5 заданий на тему “условные операторы if-else в Python”. Каждое за-

дание должно включать описание задачи и шаблон кода с пропусками. Уровень — 
базовый».

−	 Для проектной деятельности (8 класс, тема «Обработка данных»):
«Предложи 3 идеи мини-проектов по теме “Визуализация данных” 

для 8 класса. Проекты должны содержать электронные таблицы (LibreOffice 
Calc, Таблицы Р7-Офис) или Python (библиотека matplotlib) и быть выполнимы 
за 2 урока».

–	 Для контроля знаний (9 класс, подготовка к ОГЭ):
«Составь вариант из 10 заданий в формате ОГЭ по информатике (зада-

ния 1–10). Темы: кодирование, логика, алгоритмы. Включи ответы и краткие 
пояснения».

–	 Для методической поддержки:
«Разработай план урока по теме “Циклы с предусловием (while) в Python” 

для 8 класса. Урок на 40 минут, включает мотивацию, объяснение, практику 
и рефлексию. Добавь интерактивную активность (например, игру или опрос)».

Оценка педагогической эффективности образовательных ресурсов, созда
ваемых с помощью ГИИ, требует комплексного подхода, учитывающего 
не только конечный результат, но и сам процесс обучения. Исследования 
и практический опыт показывают, что правильное применение ГИИ способно 
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значительно повысить вовлеченность учащихся, улучшить качество препо-
давания и достичь лучших образовательных результатов. Однако для этого 
необходимо следовать лучшим практикам, которые позволят использовать по-
тенциал технологий во благо, избегая их недостатков, таких как поверхностное 
понимание или плагиат.

Чтобы добиться максимальной педагогической эффективности, учителям 
следует придерживаться следующих лучших практик:

1.	 Критическое мышление и проверка: важнейший навык, который необ
ходимо развивать у учащихся, — это умение критически оценивать информа-
цию, сгенерированную с помощью ИИ. Ученики должны понимать, что ИИ мо-
жет создавать правдоподобные, но ложные утверждения («галлюцинации»). 
Поэтому любой сгенерированный контент (текст, код, ответ на вопрос) должен 
быть проверен учителем и, возможно, учениками.

2.	 Четкие и конкретные промпты: качество результата напрямую зави-
сит от качества запроса. Учителя и ученики должны научиться формулировать 
четкие, конкретные и полные промпты, указывая контекст, цель, стиль и огра-
ничения.

Например, вместо запроса «напиши программу» лучше спросить: «Напи-
ши на Python программу, которая считает сумму элементов списка, используя 
цикл for, и включи в код комментарии для начинающих».

3.	 Интеграция в учебный процесс: ГИИ должен использоваться система-
тически. Его эффективность достигается при глубокой интеграции в учебный 
процесс, на всех этапах урока. Учитель может использовать ИИ для подготов-
ки к уроку, создания интерактивных материалов во время урока и разработки 
индивидуальных заданий на дом.

4.	 Этика и безопасность: необходимо обращать внимание на этические 
аспекты использования ИИ, такие как смещение данных (систематическую 
ошибку алгоритма) и защита персональных данных. При выборе инструмен-
тов следует отдавать предпочтение тем, которые обеспечивают безопасность 
и соответствие нормативным требованиям.

Заключение

Проведенное исследование позволило достичь поставленной цели — 
выявить, систематизировать и оценить возможности ГИИ для создания об-
разовательных ресурсов по информатике в основной школе в соотнесении 
со структурой БЦОК.

На основе сравнительного анализа разработана авторская классификация, 
которая соотносит пять дидактических функций урока (объяснение, закрепле
ние, практика, контроль, методическая поддержка) с конкретными видами 
ресурсов, инструментами ГИИ, типами материалов БЦОК и возможностями 
их модификации. Установлено, что ГИИ способен генерировать как составные 
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ресурсы (конспекты, сценарии, презентации), так и основу для самостоятель-
ных ЦОР (тренажеры, тесты, проектные задания), что позволяет учителю гибко 
адаптировать контент под логику своего урока и преодолевать фрагментар-
ность существующих коллекций БЦОК.

Вместе с тем подтверждено, что эффективность и педагогическая целесооб
разность сгенерированных материалов напрямую зависят от качества промпта 
и обязательной верификации учителем. Без педагогического контроля ресурсы, 
созданные с помощью ГИИ, не могут быть включены в состав верифицирован-
ного цифрового образовательного контента.

Таким образом, ГИИ выступает не как автономный источник учебных 
материалов, а как инструмент-ассистент, расширяющий дидактические воз-
можности учителя и способствующий созданию логически связанных, пер-
сонализированных и методически выверенных образовательных ресурсов, 
соответствующих требованиям современной БЦОК.

Перспективы дальнейших исследований видятся в проведении педагоги-
ческих экспериментов по апробации конкретных методик использования ГИИ 
на уроках информатики в основной школе, в разработке учебных курсов 
для повышения квалификации учителей в этой области, а также в создании 
и адаптации специализированных образовательных моделей, ориентированных 
на решение конкретных педагогических задач, соответствующих требованиям 
к верифицированному цифровому образовательному контенту.
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