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В статье излагаются научно-методические аспекты формирования содержания 
учебного курса информатики с использованием дидактических игр, адресованных 
ученикам начальной школы. Для наглядности приводятся учебные задания с поэтап-
ным объяснением и полученными результатами.
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В настоящее время информатика играет существенную роль в раз-
витии мировой науки и научно-технического прогресса, форми-
ровании знаний и культуры современного общества. Большой 

вклад в создание и развитие информатики внесли исследования Аристотеля 
(384–322 до н. э.), Леонардо да Винчи (1452–1519), Д. Непера (1550–1617), 
В. Шиккарда (1592–1636), Б. Паскаля (1623–1662), Г.В. Лейбница (1646–1716), 
Ж.М. Жаккара (1752–1834), Ш.К.Т. де Кольмара (1785–1870), Ч. Бэббид- 
жа (1791–1871), Д. Буля (1815–1864), Г. Холлерита (1860–1929), Н. Вине-
ра (1894–1964), Э.Л. Поста (1897–1954), С.А. Лебедева (1902–1974), А.Н. Кол-
могорова (1903–1987), А.М. Тьюринга (1912–1954), К. Шеннона (1916–2001), 
Н.Н. Моисее ва (1917–2000), В.М. Глушкова (1923–1982), Б.Н. Наумова (1927–
1988), А.П. Ершова (1931–1988), Е.П. Велихова (р. 1935), Д.Э. Кнута (р. 1938) 
и других ученых (см., например, [1; 3; 9; 12; 14; 15; 18–20; 22; 23]).

Сегодня информатика как учебная дисциплина стала фундаментальной 
дисциплиной. Она входит в содержание как школьного обучения, так и ву-
зовского обучения студентов различных направлений подготовки. В развитие 
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информатики как учебной дисциплины внесли вклад работы С.А. Бешенкова, 
Т.А. Бороненко, Л.Л. Босовой, Я.А. Ваграменко, А.Г. Гейна, А.Л. Грачевой, 
С.Г. Григорьева, В.В. Гриншкуна, О.Ю. Заславской, Т.Б. Захаровой, Г.А. Звени-
городского, С.Д. Каракозова, А.А. Кузнецова, Т.А. Кувалдиной, В.В. Лаптева, 
М.П. Лапчика, В.С. Леднева, И.В. Левченко, А.С. Лесневского, Н.В. Макаровой, 
Ю.А. Первина, Е.А. Ракитиной, А.Л. Семенова, И.Г. Семакина, А.Р. Есая на, 
А.Я. Фридланда и других ученых (см., например, [2; 4–8; 10; 11; 13; 16; 17; 21; 23]).

Учебный материал, используемый в процессе изложения теории и методоло-
гии на уроках информатики, ориентирован на формирование целостной систем-
но-аналитической картины мира. Использование дидактических игр позволяет 
адаптировать материал для учащихся начальных классов, грамотно подобранные 
игры способствуют всестороннему развитию личности, активному умственному 
росту, глубоко осмысленному усвоению знаний. Поэтому при разработке такого 
содержания обучения должно учитываться развитие индивидуальных способ-
ностей учащихся (см., например, [4; 6; 21]). Кроме того, дидактические игры 
на уроках информатики могут быть подобраны индивидуально в соответствии 
с уровнем обученности детей. Благодаря такому подходу каждый ученик сможет 
овладеть необходимыми знаниями и навыками, но на различном уровне. Также 
в процессе подобного обучения необходимо реализовывать такие дидактические 
принципы обуче ния, как научность, наглядность, системность, доступность, 
последо вательность и другие.

В работах Л.Л. Босовой [4], А.В. Горячева [6; 7], К.И. Гориной, Т.О. Волко-
вой [8] и других авторов обосновывается, что на самых ранних этапах изуче ния 
информатики (начальная школа) школьники могут эффективно ус воить базо-
вые понятия информатики. В работе Г.С. Батршиной [1] разработана струк-
тура содержания учебно-методического комплекса для начальной школы, 
освоение которого способствует формированию у школьников логических 
умений, в основе которых лежит межпредметная связь математики и информа-
тики, но при этом уделяется недостаточное внимание личностным результатам 
освое ния предметной области. 

При переходе из одной ступени образования в другую у ученика обога щается 
сфера деятельности, усложняются ее формы и виды. Можно сказать, что учебная 
деятельность для учащихся становится процессом самообразования и самосовер-
шенствования, а благодаря играм ее можно сделать интереснее для восприятия. 
При этом необходимо учитывать возрастные особенности (см., например, [6]).

В Федеральном государственном образовательном стандарте начального 
общего образования1 в требованиях к предметным результатам в области ма-
тематики и информатики нет разделения этих предметов, поэтому включение 
в учебный план нового предмета — информатики обуславливает изменение 

1 Федеральный государственный образовательный стандарт начального общего об-
разования (с изменениями на 31 декабря 2015 года) Российской Федерации. URL: http://docs.
cntd.ru/document/902180656 (дата обращения: 20.05.2019).
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 подхода к отбору содержания учебного материала. При этом должны быть 
реализованы основные задачи изучения предмета: овладение понятийным ап-
паратом, развитие логического и алгоритмического мышления, воображения, 
обеспечение первоначальных представлений о компьютерной грамотности. 
На уроках информатики в процессе преподавания мы будем использовать 
практический, а именно игровой метод для достижения желаемых предметных, 
метапредметных и личностных результатов. 

На уроках ученики осваивают теоретические понятия базового курса, 
начальные представления об информационной картине мира, учатся исполь-
зовать компьютерную технику как средство работы с информацией в учебной 
и повседневной жизни, развивают первоначальные способности отбирать нуж-
ное в информационном потоке, понимать и применять данную информацию 
при решении учебных задач, также происходит процесс воспитания интереса 
к информационной деятельности, этическим нормам отбора информации 
и воспитание бережного отношения к электронным устройствам.

Примерное содержание курса информатики для начальных классов (1–4) 
включает следующие разделы: введение в предмет; программа графического 
редактора; отличительные признаки и составные части предметов; введе-
ние в логику; текстовый редактор; работа с информацией; введение в язык 
программи рования Scratch; среда «ПервоЛого»; программа «Мульти-Пульти»; 
работа с рисунками и формами черепашки; объекты; управление объектами; 
работа со звуковой информацией; создание простейших мультимедийных 
проектов (см., например, [6–8; 23]).

В учебном процессе ученики, осваивая содержание курса информатики 
и подкрепляя его практикой, решают различные учебные задания и упражнения, 
например называют цвета, формы, размеры предметов, продолжают заданный 
ряд, тем самым учатся строить алгоритм и искать последовательность; дают 
назва ние предметам, делят их на группы, учатся объединять и классифицировать 
предметы в группы по общим характеристикам, знакомятся с понятием состав-
ных частей; устанавливают пространственные отношения «больше», «меньше», 
«столько же»; сравнивают множества; решают задачи с помощью арифметики, 
запоминают математические термины; кодируют информацию с помощью алфа-
вита в прямом и обратном порядке; строят и разбирают высказывания, учатся 
основам логики; составляют алгоритмы циклические, разветвляющиеся, линей-
ные, учатся основам программирования (см., например, [4; 6–8]).

Остановимся на одном из разделов содержания обучения — «Множество». 
Изучение тем в данном разделе рассчитано на 2, 3 и 4-е классы. Этот раздел 
содержит в себе темы: «Вложенность множеств», «Пересечение множеств», 
«Объединение множеств».

Целесообразно учащихся познакомить сначала с четкими определениями 
тех терминов, которые будут встречаться при изучении вышеотмеченного 
раздела. Затем для удобства выполнения заданий целесообразно объяснять 
условные обозначения множества; научить детей таким отношениям между 
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множествами, как включение, равенство; научить осуществлять операции над 
множествами. В завершение изучения данного раздела необходимо провести 
контрольную работу. 

В качестве примера приведем ряд заданий с множествами, вошедшими 
в содержание обучения информатике в начальных классах с использованием 
дидактических игр. Знакомимся с вложенными множествами. 

Задание 1 (см., например, [23]). Задание разработано с помощью сервиса 
LearningApps.org, это конструктор интерактивных заданий, на его базе есть 
возможность создавать и применять электронно-интерактивные упражнения. 
Ссылка на задание: https://learningapps.org/7177407. На форме в верхнем левом 
углу (см. рис. 1–3) есть кнопки «Показать помощь» и «Показать задание», 
в любой момент ученик может ими воспользоваться, кнопка внизу справа — 
«Задание выполнено»,  — включает звуковое воспроизведение.

Рис. 1. Форма с заданием

Рис. 2. Форма, заполненная учеником
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Рис. 3. Результат проверки выполнения задания

Данное задание способствует ориентированию в своей системе знаний, по-
могает отличать новое от пройденного (познавательные универсальные учебные 
действия (УУД)); допускает внесение коррективов, если это необходимо, после 
завершения выполнения задания (регулятивные УУД); стимулирует учебно-
познавательный интерес к новому материалу (личностные УУД); также в этом 
задании присутствуют межпредметные связи с окружающем миром и русским 
языком. Ученик в ходе выполнения задания осваивает отношения между мно-
жествами, знакомится с понятиями «вложенность», «подмножество множеств». 

При выполнении этого задания ученики развивают мышление, отрабатывают 
навыки ввода текста и работы с мышью, закрепляют ранее изученные понятия. 

Приведем еще одно задание из раздела «Логика».
Задание 2. Ссылка на задание: https://learningapps.org/7357982. При пере-

ходе по ссылке на мониторе компьютера появляется кроссворд (рис. 4).

Рис. 4. Форма кроссворда с пустыми ячейками
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Для того чтобы высветился вопрос, необходимо кликнуть по любой ячей-
ке (рис. 5), затем вписать ответ и нажать кнопку «ОК». После заполнения всех 
ячеек ученик завершает задание и высвечивается окно (рис. 6), где написа-
но, верно ли он выполнил задание или ему необходимо скорректировать свои 
ответы.

Рис. 5. Форма кроссворда с вопросом и ответом

Рис. 6. Заполненная форма и окно результата

Выполнение задания ведет к следующим результатам: возможно развитие 
навыков сотрудничества школьников с учителем (личностные результаты); 
школьники учатся находить ответы на вопросы, используя свой жизненный 
опыт; перерабатывать и применять полученную информацию, анализиро-
вать ее; идет запоминание базовых предметных и межпредметных понятий 
(метапредметные результаты); отрабатывается навык поиска логических реше-
ний (предметные результаты).
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В ходе выполнения этого задания у школьников развиваются логическое 
мышление и зрительное внимание, пополняется словарный запас, отрабаты-
ваются умения и навыки ввода текста с клавиатуры.

В процессе выполнения таких заданий учащиеся не только осваивают 
теоретический материал по информатике, но и практически могут отработать 
умения и навыки работы за компьютером. Система задач для начальной школы 
по информатике, реализуемая на компьютере, позволит улучшить качество 
обучения учеников и развить их творческие способности, а это способствует 
формированию у них глубоких знаний по информатике.
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V.S. Kornilov, 
S.V. Morozova

Methodological Approaches to Structuring the Content of Teaching Informatics 
in Primary School using Didactic Games

The article presents the scientific and methodological aspects of the formation 
of the content of the educational course of Informatics using didactic games addressed 
to primary school students. For clarity, the training tasks are given with a step-by-step 
explanation and the results obtained.

Keywords: elementary school; student; educational games; computer sciences; 
structuring of the learning content.


